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Resumo

O presente artigo traz alguns resultados da pes{éis caracteristicas midiaticas
tensionando o design de interfaces para a webteaset que operam pela internet:
uma analise retroativa e progressiva em buscatdgar&zacdes e tendéncias” (Fischer,
2012) que se encontra em fase de finalizacdo. Auiss teve como objetivo geral
discutir o papel das caracteristicas das midiasvolicdo do design de interfaces para
solugbes de comunicacdo desenvolvidas para a emnteem especial websites e
softwares que operam através da rede. Inicialmemtéyndamentacéo tedrica foi
fortemente baseada no conceito de remediacdo (Bel@rusin, 1999). Porém, ao
incorporar de forma mais efetiva os conceitos eodwbgias do grupo de Pesquisa
Audiovisualidades e Tecnocultura: Comunicag¢do, Mé@mé Design (TCAV, 2011),
desenvolveram-se costuras mais soélidas com os itmhode Interface cultural e
Software Cultural através do trabalho de Lev Macio(2001) e de tecnocultura em
McLuhan (1967, 2005) e Flusser (2002). A essa badeaca foi incorporado o que
denominamos como “agir arqueologico” sobre as fates, em uma exploracao
caracterizada como um olhar progressivo e retrogtiroposto como metodologia
(resgatando e recuperando antigas interfaces wslesgoftwares), permitindo com que
a discussao das caracteristicas das midias nacéwealias interfaces culturais recebesse
a contribuicdo das reflexdes de autores vinculadasia reflexdo em torno do conceito
de “arqueologia das midias” através das contriasicde Parikka (2011), Huhtamo
(2011), Ernst (2011) e Chun (2011). A analise ddsrfaces, a partir deste “agir
arqueoldgico”, foi instrumentalizada pelo movimerde dissecacdo, adaptado da
proposta Kilpp (2006) para pensar a televisdo, ecretizada na exploracdo dos
materiais empiricos. Com isso, partiu-se para disenéle diferentes conjuntos de
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interfaces culturais, tais como as oriundas deitest§websites orientados para fins
promocionais/publicitarios), sites de insercdo,uaizacdo e compartilhamento de
dados (YouTube), softwares que operam pela Intdifiahes) e paginas de marcas
(Fanpages) do site de rede social Facebook, plissidb o cotejamento de
molduracbes (conceito também trazido através depKil2006) mais midiaticas
(remediacdo do audiovisual, do design grafico, egbrica publicitaria) e outras
oriundas de uma softwarizacdo da cultura. Porpimop6e-se que o “agir arqueoldgico”
em combinacdo com a perspectiva tecnocultural ssedacdo dos materiais, permite
avancos na identificacdo das légicas operativesclier, 2008) de websites e demais
interfaces culturais que operam pela internet.

Palavras-chave:web, interfaces culturais, arqueologia das midmetpdologia

Cultural interfaces and archaeological action: thecetical and
methodological reflections for dissecting websitesnd software that

operates through the Internet

Abstract

This work presents some parts of the research twe ‘fhediatic features tensing the
design of interfaces for web and software operatiaghe internet: a retrospective and
progressive analysis in search of categorizationistandencies" (Fischer, 2012) which
is in its final stages. The research had as majecte to discuss the role of media
characteristics in the evolution of interface dasifor communication solutions

developed for the internet, especially websites softiwares that work through the
internet. At first, the theoretical foundation whasavily based on the concept of
remediation (Bolter and Grusin, 1999). However,onporating more effectively the

concepts and methodologies of the Research Grodpigualities and Technoculture:

Communication, Memory and Design (TCAV, 2011), sger seams were developed
with the concepts of Cultural Interface and CultiBaftware through the work of Lev

Manovich (2001) and technoculture of McLuhan (198005) and Flusser (2002). To
this theoretical basis, what we call a "archaealalgiact” was incorporated to the

interfaces, on a scanning characterized as a msigesand retroactive gaze proposed as
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methodology (rescuing and restoring old websitessanitware interfaces), allowing the
discussion about media characteristics in the éweoiwf cultural interfaces had the
contribution of reflections from authors linked tioe concept of "archeology of the
media" through the contributions of Parikka (20IHyhtamo (2011), Ernst (2011) and
Chun (2011) . The analysis of interfaces, from targheological act” was manipulated
by the dissection motion, adapted from Kilpp (20p&)posal to think about television,
and materialized in the scanning of empirical maler With that, it departed to the
analysis of different sets of cultural interfaceach as those from hotsites (websites
oriented to promotional / advertising means), itiger visualization and data sharing
sites (YouTube), software operating on the Inter(idunes) and brand pages
(Fanpages) from the social network site Faceboné&bleng the use of the enframing
perspective (concept also brought by Kilpp, 200@renmedia (audiovisual, graphic
design, advertising rhetoric remediation) and atldarived from a software culture. At
last, it is proposed that the "archaeological act¢ombination with a technocultural
angle in dissecting materials, allows advancedentifying operational logics (Fischer,
2008) of websites and other cultural interfaces dipgrate over the Internet.

Keywords: web, cultural interfaces, media archeology, methagio

Introducao

Este artigo propde expor um pouco da construcdocagesximacdes teorico-
metodoldgicas para investigar as transformacdes cdseacteristicas de websites e
softwares que operam pela internet tendo como iebjelestacar aspectos de suas
materialidades discutidas em cotejamento com nageempiricos. Nesse sentido, o
trabalho se divide em trés partes: a apresentagdand conjunto de conceitos
norteadores que encaminham nossa angulacdo pareolhen tecnocultural em
combinacdo com o area da arqueologia das midid@aopara o ambiente online);
algumas pistas sobre a articulagdo desses conaaitnsaspectos metodologicos de
aproximacdo ao objeto e, finalmente, alguns comiestdobre as analises realizadas,

ilustradas por alguns exemplos dos materiais ecggiGoletados.
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Antes de passarmos ao conjunto de conceitos noresgdé importante tentar
trazer, ainda que resumidamente, alguns apontameletalefinicdo para webpages e
websites. Do ponto de vista de sua materialidad®yaald Wide Web pode ser
caracterizada através de duas propriedades pnsicipaexisténcia de webpages e a
possibilidade de insercao de vincula¢des assoagflinks) nas mesmas. Uma webpage
é um tipo de arquivo, desenvolvido inicialmente doase no HTME, que permite a
execucdo de diferentes processos atraves dela,almemie realizados através da
agregacdo de categorias signicas como imagenssjextieos e sons em conexdes
hipertextuais e hipermidiaticas. A possibilidadevéualizacdo de um arquivo HTML
em méquinas (computadores) com sistemas operagialif@rentes, através de um tipo
de software conhecido como navegador (browserptaravebpage mais acessivel ao
usuario convencional. A segunda propriedade dpeits a possibilidade de criacdo de
vinculos nestas webpages que remetem para outgapaveb ou requisitam arquivos
de diversas ordens (planilhas, textos, musicagogidimagens, etc) localizaveis nos
inimeros bancos de dados ligados & Internet, atde/énks.

Tao essencial quanto a conceituacdo de webpagdirkdea idéia de website,
importante para a identificacdo de diversos fen@weda web. Para Dochartaigh
(2002), um website poderia ser um equivalente enjlem rede) de um livro, com 0s
véarios capitulos organizados como diferentes wedgpatum [web]site deve obter total
vantagem da potencialidade do hipertexto e semagdo de uma forma para a qual
ndo ha sequer equivalente no impre§sn”120). Jackson (1997) propde, de forma
bastante simplificada, que um website — tambémndite como site - trata-se de um
conjunto de webpages articuladas por um conceitoa(umarca comercial, uma

universidade, um evento, uma agremiacao esportvaa banda de rock, uma

® Hypertext Markup Language, chamada linguagem deando, em formato de instrucdes de texto que
geram paginas web. Ao requisitarmos que nosso addtwle navegacao (browser) exiba o chamado
cédigo-fonte nos é apresentada uma janela quedepmHTML que gerou a pagina que nossso browser
exibe naquele momento.

* A mecanizagédo das operagdes do computador e msérte&las fungdes do hardware séo vistos como
objetivos basicos de um sistema operacional. (M.AAslander, D. C. Larkin, A. L. Scherr. The
Evolution of the MVS Operating System. BEmp://www.priorartdatabase.com/[PCOM/00016351(gosto
2008)

5 “...Jum link é uma conexdo entre dois elementos wna estrutura de dados. Os links permitem a
navegacao dentro de um instrumento hipertextuiNa Internet, um link é qualquer elemento de uma
pagina da web que possa ser clicado com o mouwsnda com que 0 navegador passe a exibir uma nova
tela, documento, figura, etc.” (nota do tradutordu da Costa na obra de Lévy, 1999, p. 255-256)

® A site may take full advantage of the potencfahypertext and be orgnanized in a way for theneais
even a equivalent in print.




B | CoLOQUIOSEMIOTICADAS MIDIAS « UFPB « 19 de setembro de 2012
Semiotica

das Midias Centro Internacional de Semiotica e Comunicacao — CGBE

associacao, etc), que as reune em uma mesma ampjiegundo a qual as diferentes
paginas web estdo organizadas diante do usuério.
A essas definicbes quase técnicas, expostas acmraps adicionar o

movimento proposto em direcdo a um aprofundamediicb-metodoldgico.

Ponto de partida: a web dentro da perspectiva da reediacao

Com clara influéncia das ideias de Marshall McLuljaando exerga os meios
de comunicagédo novos carregando o conteudo doscsese Bolter e Grusin (1999)
definem remediacdo como um processo que atravedsa s midias, por meio de
apropriagcdo de técnicas, de formas, mas tambéngnicado social uma das outras, o
que permitira a construcao de novas formas deseptacao.

Em um primeiro momento, podemos pensar em algo aome progressao historica,
dos meios de comunicacdo mais novos remediandaizsvelhos e, em particular, dos meios
de comunicacdo digitais remediando seus antecesdgi@s a nossa € uma genealogia de
afiliacdes, ndo uma historia linear, e neste gegésl midias mais antigas também pode
remediar novas. Televisdo pode e remodela-se pasmelhar-se a World Wide Web, e filme
pode e incorpora e tenta conter graficos de cordputdentro de sua prépria forma linear.
Nenhum meio, ao que parece, agora pode funcionforde independente e estabelecer seu
proprio espaco separado e purificado de significadtural’ (BOLTER E GRUSIN, 1999,
p.55)

Portanto, a ideia de uma genealogia da afiliacéeduz importante movimento
guando estamos diante de uma reflexdo sobre asqutages midiaticas dos websites,
assim como dos softwares que operam pela intergee ese materializam também em
ecras diversos, na medida em que passamos a olisernanto como provocadores

guanto resultantes dos movimentos na técnica alhaa por parte de outras midias.

Agregando Interfaces e Softwares Culturais

Manovich (2001) cunhou o termo “interfaces cultsirapara reconhecer o
tensionamento que as transformacdes oriundas dass§o, do cinema e das interfaces
humano-computador promoveram na linguagem dasfants graficas (nas quais

entendemos que 0s websites e softwares que opeda ipternet sao parte

" Traducdes nossas para estes e demais autoresjesua.
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constituinte). O autor aponta ainda que ha, nefsasas culturais, modalidades
especificas de organizagdo, que estruturam a éxpg@ihumana.

Eu introduzi o termo "interfaces culturais" parasatever as interfaces usadas pela
hipermidia autdnoma (CD-ROM e DVD titulos), sitggjos de computador e outros objetos
culturais distribuidos através de um computadoho?gue precisamos de um termo, pois como
o papel do computador esté se deslocando de sefemramenta para uma maquina de midia
universal, estamos cada vez mais "interfaceandal dados predominantemente culturais:
textos, fotografias, filmes, musicas, documentodtimidia, ambientes virtuais. Portanto, a
interface humano-computador esta sendo complengmqtela interface humano-computador-
cultura, que eu abrevio como "interface culturdTANOVICH, 2001, p.79)

Sobre interfaces culturais, Fischer (2012) resspleaManovich (2001) acredita
em uma légica em que o espaco € privilegiado solieenpo, o acumulo sequencial é
substituido pelo acesso randdmico, possivel pgoiamento e que a linguagem das
interfaces graficas é facilmente compreendida pblm®ens devido a sua base em
formatos culturais familiares e anteriores, o qeecdrta forma dialoga, mas com
avancos, com o trabalho de Bolter e Grusin.

Além disso, existe uma maior liberdade de mani@idatde materiais por parte
do profissional digital para criar, ja que ele ekérto das limitacdes fisicas dos
elementos impressos e sdo essas novas interfagesftpilem e propdem outras logicas
culturais e operativas. As interfaces culturais tnams uma articulagcdo entre as
expressdes narrativas de superficies tradicionais propriedades caracteristicas de
questbes computacionais.

Justamente para propor um olhar mais atento a estmacteristicas
computacionais, a reflexdo deste autor avanca sapaspontar também para outros
autores, como Noah Wardrip-Fruin, Nick Montfort,rgeo Borges, Vannevar Bush,
Mathew Fuller, que, segundo Manovich (2011), imeoia um movimento de pensar o
software inserido na histéria da cultura. O autafusive compara o periodo historico
dos estudos do software com o do estudo das nowhasmafirmando que viveriamos
hoje a mesma efervescéncia para os estudos deasoftque a década de 90
testemunhou para os estudo das chamadas novas.midia

Embora, nenhum desses autores, além de Manovitha tetilizado o termo
“software cultural”, todos sentiram a necessidaée pdopor um novo modelo de

pensamento para entender o software e seu papetmeaade.
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Nés vivemos em uma cultura de software - ou seaj@g gultura onde a producao,
distribuicdo e recepcdo da maior parte do contéldmediado por software. (...) Motores de
busca, sistemas de recomendacao, aplicacdes dammame, ferramentas de blog, ferramentas
de leildo, clientes de mensagens instantaneakre, as plataformas que permitem que outros
escrevam novos softwares - i0S, Android, Faceb@dkdows, Lunix, - estdo no centro da
economia global, a cultura, a vida social, e, caamais, a politica. E este "software cultural”

- cultural no sentido de que ele é usado diretagnpot centenas de milhdes de pessoas e que

nA

ele carrega "atomos" da cultura (meios de comua@aginformagéo, bem como as interagdes

humanas ao redor destes meios de comunicacaormay@o) - € apenas a parte visivel de um
universo de software muito maigMANOVICH, 2011, p.1)

Manovich (2011) concorda principalmente com Fuliguando este diz que
“todo trabalho intelectual € agora estudo do saftlyacondensando o pensamento

articulado por Fuller (2011):

O software estd profundamente enraizado na vidateogoranea -
economicamente, culturalmente, criativamente, ipalitente - de maneira
Obvia e quase invisivel. Enquanto muito se escsebee como o software é
usado, e as atividades que ele suporta e formensamento sobre o préprio
software se manteve praticamente técnico por graade de sua historia.
Cada vez mais, no entanto, artistas, cientistagiergreiros, hackers,
designers e estudiosos em ciéncias humanas e asérciais estédo
descobrindo que, para as questdes que eles enfremtas coisas que
necessitam construir, uma compreensdo ampliad@ftigase é necesséaria.
Para tal entendimento, pode-se recorrer a umaadeeiextos na historia da
computacao e novas midias, pode-se participarodactiltura implicita do
software, e também do desenvolvimento de uma niowvelamentalmente
transdisciplinar, alfabetizacdo computacional. £$tenecem a base para os
estudos do software. (FULLER, 2011, p.5)

Ao propor uma visada tecnocultural bastante fostalelecida pela combinagéo
entre as perspectivas de Interface e Sofware @ukun combinacdo com a genealogia
de afiliagcbes proposta pela remediacado, ha clar@mena preocupacdo destes autores
de entender as manifestacdes sobre as formas dserfacao, as midias e de outros
processos culturais (como o sofware, a interacamaho-computador) no tempo. Como
nossa pesquisa desejava compreender as caracasridé websites e softwares que

operam pela internet e como estas se produzianifererdes momentos, a convocacao
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a definicbes do campo da chamada arqueologia dhaswareceu necessaria para fazer

avancar a reflexao.

Aproximacdes a Arqueologia da Midia

Para Felinto (2011), quando se trata de descrewaq@eologia da midia, a
palavra evolucéo é proibida, j& que o termo dipe#s a um método que néo € linear,
que estuda descontinuidades, retornos, avancoxarégecias, em que h& varios
momentos de retorno ao passado, sem uma progresgéencial. A arqueologia da
midia, ainda de acordo com o autor, mostra umaajegia da midia, estudando a
histéria da comunicacdo, tanto analégica quantadtatiigpor meio de impactos
tecnolégicos, escavando suas camadas culturaistd=€1011) aponta que, ao contrario
da maioria das teorias de comunicacao que sdo héutieas, ou seja, se focam na arte
de interpretar mensagens, a arqueologia da mid@acppa-se com a parte “fisica” da
comunicacao, trazendo a tona aquilo que diz respeitsuporte, ao aspecto material da
comunicacao, ao ruido no processo de comunicagao.

Erkki Huhtamo (2011) também descreve a arqueoldgianidia como uma
pratica, cujos estudos enfatizam os aspectos eegigdos e mal-representados, indo
ao encontro daquilo que Felinto chamou de ruidaultara da midia. As “escavacdes”
de evidéncias suprimidas, tanto do passado quantorebente da histéria da midia,
tentam trazer a tona elementos ruidosos e ignonaai@s que eles interajam entre si e
iluminem mecanismos ideoldgicos por detras dest@dnfienos da cultura da midia.

Huhtamo e Parikka (2011), entendem a arqueolograidea com a ideia de que
esta poderia ser uma disciplina itinerante, mudam@doguentemente de lugar,
movimentando-se de forma dindmica entre areas tdé@ssem assumir parada fixa.
Um estudo que vasculha textos, imagens, sons, emanimento ausente de sistema,
enfatizando um processo ndmade que percorre camigibe as ciéncias sociais, as
ciéncias humanas e as artes.

Zielinski (2006) discorre sobre as dificuldades ieotbmias do trabalho de

arqueologo da midia:

Ao procurar, coletar e classificar, o arquedlogibat significados; e esses
significados podem ser totalmente diferentes daguglie os objetos tinham

originalmente. O envolvimento nesse trabalho saiswit paradoxo; isto é,

8
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dependemos dos instrumentos das técnicas cultpaia ordenacdo e
classificacdo, enquanto, a0 mesmo tempo, nossaivabjé respeitar a
diversidade e a especificidade. A Unica solucda pase dilema é rejeitar a
ideia de que esse trabalho é inovador: renuncigroder, do qual podemos
facilmente nos apossar, € muito mais dificil do gleangar uma posigéo que
seja possivel manejar. (ZIELINSKI, 2006, p.44)

Além de orientar o trabalho do “arquedlogo”, paue drate seus achados com
“respeito, cuidado e boa vontade”, sem desacrémit®u marginaliza-los, Zielinski
(2006, p.53) salienta que “esse método nao temludbsmente nada a ver com a
perambulacdo e 0 ziguezague sem rumo”, ao contdé@rique alguns possam pensar
durante um primeiro contato superficial com o estda arqueologia da midia.

Podemos e devemos avangar mais com as contribudo8gsesquisadores desta
area, porém, visando o entendimento dos aspecttusloh@gicos que percorreram a
pesquisa, destacamos que nosso “agir arqueold@icimispirado na ideia de escavacéo,
a busca por aspectos negligenciados e a possda@lidie atribuicAo de (novos)
significados no que é produzido por esse movimeR@ra tanto, 0 movimento de
dissecacéo e o conceito de molduras, ambos prappstoKilpp (2003, 2006) foram
essenciais para tensionar os materiais empiriaocelar com a visada tedrica dada até

aqui.

Dissecacdo e molduras para movimentar o agir arquéigico

O processo de dissecacao é utilizado para idemtifitolduras, cujas funcdes
serdo descritas logo abaixo, e que nos auxiliararmavimento de identificacdo de
l6gicas operativas de nossos materiais oriundogethsites e softwares. O pesquisador
se encontra no papel de dissecador, examinando cimgamente 0s elementos
selecionados para a pesquisa.

Nas palavras de Kilpp (2006), 0 movimento € de

[iintervir cirurgicamente nos materiais plasticosa@rativos, cartografar as
molduras sobrepostas em cada panorama e verificis gdo e como elas
estdo agindo umas sobre as outras, reforcando-geramuzindo tensdées.
(KILPP, 2006, p.2)
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Nos procedimentos técnicos de resgate de interfamedissecacéo, acontece a
chamada autenticagéo das molduras, organizandpeai@xcia, com uso do conceito de
guadro como organizador. O conceito de molduraslésenvolvido por Kilpp (2003),
em um primeiro momento, para explorar o ecrd telewie aqui foi utilizado para
instrumentalizar o procedimento organizacional b@iosobre os elementos que foram
percebidos nos materiais empiricos desta pesquigae inclui estancamento de fluxo
dos observaveis, processos de desconstrucdo, dedescde territorios de experiéncia
e de significacdo, que levam a compreensao dasa®gperativas dos observaveis
escolhidos por meio de investigacao e analise.

Penso como molduras os confins instaurados pelinéiocde duas ou mais superficies
ou formas diferentes, confins esses que produzea ilusdo de bordas que atuam como se
fossem filtros de parte a parte, e que implicamoeaentidos sobre as partes (superficies ou
formas). (KILPP, 2003, p.37)

O papel instrumental das molduras auxilia na ekpido de l6gicas de
operacionalizagdo das possibilidades latentesntedaces. Fischer (2008) percebe que
“através do uso das molduras, identificando algucoaso fixas, outras como flexiveis,
outras que surgiam dentro de outras molduras, elguiavorece uma forma de leitura
das dinamicas de hipermediatam web”. Além das molduras fixas e flexiveis,
encontram-se também molduras intrinsecas, moldiliszsetizadas, que representam
opacidade, aquilo que ndo tem sentido em si mesnas, que esta presente para
produzir sentido.

Assim, o0 exercicio de resgate e de recuperacdmteefaces, aplicado por
Fischer (2012) no caso desta pesquisa e tambénradralhtios anteriores (Fischer,
2008), utilizado aqui como metodologia para estwesansites e softwares que operam
através da internet. O procedimento permite, ca@mehtos levantados por meio de
investigacdo, rastreamento e “escavacfes”, um amomapento progressivo dos
observaveis e resgate de vestigios e um dialoge ssbcaracteristicas das midias, na
evolucéo das interfaces culturais, com a contrémude uma reflexao influenciada pelo

conceito de “arqueologia das midias”.

8 Para Bolter e Grusin (1999), a remediacdo trabalhaltaneamente com o desejo de imediacéo
(auséncia de mediacdo) e hipermediacdo (excessned@cdo) nas formas de representacdo que se
afirmam historicamente. Ou seja, cada novo meidiéGhtarregaria esta dupla propriedade e a wel seri
0 meio no qual a hipermediacéo se torna ainda exgiscita.

10
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A pesquisa, portanto, se estruturou através deagim arqueoldgico” sobre as
interfaces dos materiais empiricos, realizando wmequimento para “matar o fluxo”,
efetuando uma paralisagdo técnica dos observavaptarando imagens instantaneas
para dissecacao e andlise das mesmas. Duranteesgoade “desencavar” e de dissecar
interfaces para identificar molduras, levou-se emsieracdo, a énfase de Fischer
(2012) em relagédo a colocacdo de Huhtamo quantm@aomento de escavacao, que
deve preocupar-se em encontrar caracteristicasasi@ nao cronoldgicas.

O material empirico foi coletado por meio de umaliae retroativa, procurando
interfaces de determinados websites e softwaresezades anteriores ou até mesmo
desativados, e de uma analise progressiva, acompdmhvebsites e softwares que
estavam online no periodo da pesquisa, de cardfgoratério. Uma vez com as
interfaces coletadds passou-se para a “dissecacdo” dos materiais,tifidando
molduras mais visiveis, considerando estratégiagedeediacdo, e molduras mais
implicitas, pensando o papel do software nas mxted culturais. A seguir, destacam-se
alguns apontamentos de sintese realizados apésexacdd.

Hotsite Publicitario - Campanha Absolut

O formato hotsit8, neste exemplo, explora mais as possibilidades do
audiovisual e do design de interfaces ao enfatizemediacédo de videos, com o uso de
linhas de tempo, links, divisdo de video em capstijtomo se tem nos DVDs). Além
disso, a principal caracteristica remidiadora aatinsercdo de uma proposta de video-
documentéario dentro de uma moldura publicitariabehida Absolut. As interfaces
culturais, por sua vez, revelam uma diferente dioande combinacbes entre os
movimentos do cinema, interacdo humano-computadonpeesso em relagdo aos
outros observaveis. A moldura publicitaria permanecas dentro de uma experiéncia
mais imersiva promovida por uma proposta fortemamnt@arada no acionamento de

audiovisuais, reforcada pela proposta em pretoaachr com grandes imagens que

° Foram utilizados diferentes softwares para azagdio das capturas como o Webshot e plug-ins no
browser Chrome como Screencapture e Awesome SdreenSm alguns casos, trabalhou-se com o
comando PrintScreen ja presente nos sistemas dgeaec\Windows.

19 para exemplos gréficos de dissecacao e autertivag&ischer (2008 e 2012).

» Sites Promocionais ou Hotsites: contém poucasrritdgdes, concentrando-as em poucas telas.
Procuram chamar a atencao dos usuarios, focanelo-geomocdes e campanhas (Radfahrer, 2003)

11



T | COLOQUIO SEMIOTICADAS MIDIAS » UFPB ¢ 19 de setembro de 2012
Semiética

das Midias Centro Internacional de Semiética e Comunicagéo — CCSE

parece intencionar um apagamento de uma web (eGig software) comumente

mais colorida e janelizada para emular um meio @uaisovisual e vintage.

(=1 TR AT T

] unsulu_r WORLD

PAGINA INICIAL DRINQUES PRODUTOS SOBRE ABSOLUT IMPRENSA

i

G TSUKIMDTD

ol

Imagem 1 — Capturas do hotsite “In an Absolut Werldou're with the band
"de 2010 (acesso em 2010).

iTunes'

O “agir arqueoldgico” ficou mais evidente no estudlste empirico, pois foi
necessario resgatar imagens de versdes ja desamdsdo software. Percebeu-se aqui
que as modificagcdes nas funcionalidades (supressfiegacao de funcdes, etc) que
ocorreram ao longo do surgimento das versdes [segtps, Ndo necessariamente
refletiam mudancas explicitas na materialidade idesxfaces, concluindo-se que a

2.0 Itunes é um tocador/biblioteca de midia desemyolpela Apple, a partir da compra do software
SoundJam MP adquirido pela Apple em 2000. E usad®a focar, baixar, salvar e organizar audio e vide
digital em computadores pessoais em articulacaodispositivos como ipod, ipohne e ipad.
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moldura software agiu de maneira mais discretizaddeixando um desafio para
pensarmos na realizacdo das escavagfes arquesldgEabjetos online para além do
qgue a interface grafica denuncia o que requisibatapto, um maior aprofundamento
nos autores que pensam o software em uma perspeciivural ao mesmo tempo em
que nos parece essencial encontrar outras fraturaspectos ndo escavados nestas

interfaces.

ERE-NE=UNCH| 522 anivi. 47 dars, B5.57 GO

Imagem 2 - Capturas de telas de diferentes verd@eoftware Itunes (acesso
em 2011).

Fanpages Facebodk

Percebe-se (conforme imagens a seguir) que a atac&noldura publicidade
em formatos como “anudncio” e “cartaz” se mantémmuesentro de uma interface de

site de rede social como € a do Facebook, em ucegso explicito de remediacdo, mas

13 paginas usualmente de carater promocional queitpenraos usuarios do site de rede social Facebook
a juntar-se a um “clube”, foram introduzidas comitke* pages” (paginas de curtir) em 2007
(http://en.wikipedia.org/wiki/Facebook featur@sesso em outubro de 2012).
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gue visa novamente o apagamento de uma web jaseeleague convidaria a uma
experiéncia distinta de leitura. O uso de links igettexto, bem caracteristico de
interfaces e softwares culturais, ainda se regraggpapel de substituir o equivalente ao
“ligue agora” (ver na imagem 3 o botdo “order nowgr exemplo) de anuncios
impressos, deixando assim as molduras softwardhote mais discretizadas,
diferentemente da abordagem da campanha da Absouial uma web mais grafica é
tensionada pela insercdo mais enfatica do audiavigissa discretizacdo aparente da
faceta do software em nome de uma énfase em umpaatiem de publicidade mais
tradicional poderia ser especulada pela possibdidgue as camadas de programacao
destas paginas podem entregar de mensuragdo deondmelics recebidos ou de

acessos a pagina.

Range

=

Pizza to dine for™

Introducing the Rusti
and Florentine

EXPLORE THE WORLD

OF RED BULL AT
REDBULL.COM « -

AS ULTIMAS SOBRE RED BULL

Red Bull Flying Bach Red Bull Manny P vade NY

n [y n Ty

Imagem 3 — Excertos de capturas de fanpages dbéacéacesso em 2011)
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Para avancar

Como pode ser percebido ao longo do trabalho, omento de aproximacao
aos observaveis que comecou fortemente calcadensiohamento com o conceito de
remediacdo e no uso mais instrumental das moldurvaslissecacdo nos fez buscar
novas contribuicbes tedricas que trouxeram as Geestobre interface e software
cultural, culminando na busca de maior compreessbee 0 campo da arqueologia das
midias. Em outras palavras, o que neste artigoitasbu-se com uma logica teorias-
metodologias-analises de fato vem acontecendo rdeafmuito mais circular e menos
sequencial (conforme a propria arqueologia da nddfante quando nos confrontamos
com as escavagOes). Para dar conta desse movimetdo mais valor aos achados
empiricos é preciso entrar de forma mais vigor@sa gaminho do “agir arqueoldgico”,
movimento iniciado aqui e que nos trouxe inicialteeadgumas percepcdes sobre a web

e 0s softwares que operam pela internet, tais como:

- ha um tensionamento entre molduras mais exmicéamolduras mais
discretizadas quando se faz o dissecamento dadac#s culturais, esta € uma
percepcdo de relacdo sem a qual os processos @eliagdo nesses materiais nao
podem ser considerados.

- a molduracdo da publicidade é forte, mas ao metmpo vem sendo
tensionada pelos usos dados ao audiovisual e abitidades ofertadas pelas interfaces
culturais em hiperlinks ou pelas camadas de proggam do software que ofertam
mensuracdes “invisiveis” ao usuario final.

- eventuais tendéncias e categorizagcOes devem usmadies sem um olhar
exclusivo sobre caracteristicas somente graficasmesamente tecnoldgicas, mas
pensadas tecnoculturalmente: o que estas inter{stes, softwares) estdo dizendo
sobre a cultura do nosso tempo? Como trabalharomallperspectiva da arqueologia
das midias para materiais digitais desse génertsiigs, softwares com versdes
rapidamente descartadas), com vistas a analiseerpegdo e identificacdo destes
artefatos? Esta questdo final, diriamos que é acaleega mais poténcia de

impulsionamento de nossas futuras reflexdes.
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